





LIECHTENSTEIN

The Princely Collections

Les Collections Princieres du Liechtenstein, qui se
sont développées au fil des siecles, abritent 'une des
plus importantes collections privées au monde.

Nous avons déja collaboré a plusieurs reprises
avec les Collections Princiéres pour la réalisation
d’applications offrant différentes expériences de
réalité augmentée pour leurs expositions.
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Portrait de Marie de Tassis (1611-1638), Antoine
van Dyck (1599-1641), vers 1629/30

Lexpérience de réalité augmentée pour ce tableau
présente une synthese entre divertissement et
information permettant aux visiteurs de voyager a
travers I'histoire de la mode a I'époque d’Antoine
van Dyck a travers ses nombreux portraits de
femmes. En choisissant différents habits d'époque,
les visiteurs peuvent voir Marie de Tassis se vétir de
I'habit correspondant, le tout accompagné de textes
informatifs.

© LIECHTENSTEIN. The Princely Collections, Vaduz-Vienna
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Le Décaméron, Franz Xaver Winterhalter (1805-
1873), 1837

Dans son tableau, Winterhalter s'inspire du célébre
recueil de nouvelles «<Le Décaméron» de Boccace.
Pour mettre en valeur ces récits, nous avons
développé une expérience de réalité augmentée sur
mesure, dans laquelle les personnages du tableau
prennent vie et racontent chacun de brefs extraits
de leurs histoires aux visiteurs.

Les animations subtiles des personnages, des jets
d’eau et des arbres en arriere-plan, accompagnées
d'un fond sonore évocateur, créent une expérience
meémorable.

© LIECHTENSTEIN. The Princely Collections, Vaduz-Vienna






L'arrestation de Saint-Marc, Giovanni Mansueti (1465-1527), 1499

Lexpérience de réalité augmentée développée pour ce tableau permet aux

visiteurs de découvrir I'histoire de ses restaurations de 1891 a 2005. Grace a la

réalité augmentée, les visiteurs peuvent examiner le tableau avant et aprés chaque
restauration et le comparer a l'original pour découvrir les différences suite aux travaux
de restauration.
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Découvrir I'ceuvre d'art

Portrait d’Albert (1614-1657) et de Nicolas (1618-1655)
Rubens, Pierre Paul Rubens (1577-1640), 1626/27

Animation 3D du chardonneret

Dans ce tableau, Nicolas, le fils cadet de Pierre Paul
Rubens, joue avec son chardonneret qu'il tient par un fil,
une activité enfantine populaire ainsi que symbolique a
I'’époque. Dans l'application, grace a la réalité augmentée,
I'oiseau s'anime et permet aux visiteurs de jouer eux-
meémes avec le chardonneret libéré.




Animation 3D des panneaux en bois

Le tableau est composé de sept panneaux de bois
extrémement fins, collés les uns aux autres sans renfort
supplémentaire. Notre animation en réalité augmentée
montre I'assemblage des panneaux et les retourne, ce qui
permet d'inspecter leur face arriere.

© LIECHTENSTEIN. The Princely Collections, Vaduz-Vienna




RAPHISCHE
AMMLUNG

ETHziirich

Avec un fonds d’environ 160 000 ceuvres, le cabinet
graphique de EPFZ est I'une des plus grandes
collections d'art graphique en Suisse. Acteur majeur
dans la médiation et la compréhension de I'art

sur papier, cette collection jouit d'une renommeée
internationale.

Nous avons développé ensemble une application de
réalité augmentée pour I'exposition «Sich kreuzende

Parallelen. Agostino Carracci und Hendrick Goltzius».

Cette application offre aux visiteurs des détails et
des informations de fond sur le riche contenu de ces
ceuvres du 1ee siecle.

Plus d'informations
et vidéos
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«Cette application est un outil idéal

pour fournir de maniére innovante des
informations complémentaires sur
I'exposition. Les visiteurs peuvent découvrir
de nombreuses informations sur les ceuvres
de maniére interactive et ludique.»

Dr. Linda Schadler,
Directrice, Graphische Sammlung ETH ZUrich



Hendrick Goltzius, d'aprés Cornelis van Haarlem,
Icare, de la série «Les quatre disgraciés», 1588,
estampe

Dans la série picturale en quatre parties «Les quatre
disgraciés», Goltzius représente quatre figures
masculines nues en chute libre, vues chacune sous
un angle différent. Nous avons intégré l'allusion au
paragone quiy est contenue dans une animation
3D, fusionnant les quatre corps en une seule figure
tournoyante.

Linscription latine qui entoure I'image est traduite
directement dans une animation circulaire.



Agostino Carracci, d’aprés Paul Véronése, Martyre
de sainte Justine de Padoue, 1582, estampe

Carracci a transposé I'immense peinture a 'huile
de Véronese en une gravure sur cuivre maniable
et diffusable. Dans l'application, a l'aide d'un
curseur, les visiteurs peuvent comparer en détail
le modéle en couleur de Véronese avec I'estampe
exposeée. lls peuvent ainsi découvrir que le graveur
N'a pas simplement copié I'ceuvre, mais a intégré
de nombreuses interprétations personnelles et
originales.

© Graphische Sammlung ETH Zurich



VITRIMSEF

MUSEE SUISSE DU VITRAIL

ET DES ARTS DU VERRE
SCHWEIZERISCHES MUSEUM

FUR GLASMALEREI UND GLASKUNST
SWISS MUSEUM OF STAINED GLASS
AND GLASS ART

MUSEO SVIZZERO DELLE VETRATE

E DELLUARTE DEL VETRO

Le Vitromusée Romont, inauguré en 1981 a Romont
(Suisse), est un musée dédié au patrimoine verrier
sous toutes ses formes et sert de lieu de rencontre
entre les artistes et le public.

Depuis 2021, le Vitromusée Romont utilise notre
application pour offrir a ses visiteurs une expérience

interactive autour d'une sélection d'ceuvres d'art
verrier.

Plus d'informations
et vidéos
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construction déqglises décorées de verrigres
monumentales. AuXVe siecle fleurissent,
notamment en Suisse, des panneaux de vitrail
isoles de petit formatinsérés danslesfenétres
transparentes d edifices profanes tels que des
hotels de ville ou des lieux d'habitation privés.
Aprés une période creuse, fhistoricisme et {Art
nOuVeau marquent un regain dintérét pour cet art
millenaire.

Le Vitromusée Romont conserve et explose des
fleurons de toutes ces différentes periodes.
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«L’application <Artifact: Vitromusée>
plonge nos visiteur-euse-s dans le monde
fascinant de I'art verrier et leur offre un
voyage artistique interactif.»

PD Dr. Francine Giese,
Directrice, Vitromusée Romont




Alexandre Cingria, Christ au
Sacré-Coeur, 1937, Vitrail

Dessin préparatoire

Le curseur de comparaison
permet aux visiteurs de
comparer le dessin préparatoire
a l'ceuvre finale.
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Découvrir 'ceuvre d'art




Animation des éléments

Pour ce vitrail du Vitromusée Romont, nous avons
développé une animation sur mesure présentant la
composition de I'ceuvre. En décomposant ses divers
éléments, les visiteurs peuvent explorer I'ceuvre en
3D. Des éclairages et des reflets ont été ajoutés pour
illustrer I'effet de la lumiere incidente sur l'ceuvre et
mettre ainsi en valeur sa luminosité et sa beauté.

© Photo: Vitromusée Romont



Ce qui distingue Viseum



Viseum offre la flexibilité d'un
développement personnalisé a un
prix avantageux.

Le CMS vous permet de créer
Vos propres contenus.

Des développements et adaptations
personnalisés sont possibles.

L'application offre a vos visiteurs une
expérience de qualité, personnelle
et interactive.

Les contenus peuvent étre facilement
partagés par vos visiteurs sur les
médias sociaux.

Ce qui distingue Viseum

Pas de colts cachés : vous ne payez que
— des frais d'activation uniques et des frais de
licence annuels fixes.

Mises a jour en temps réel : les

modifications effectuées dans le CMS
[ sontimmédiatement disponibles dans

I'application, partout dans le monde.

L'application encourage la visite et peut
[ attirer de nouveaux publics cibles.

Viseum permet d'offrir des contenus
accessibles a tous.




& APERION XR

Spin-off ‘ ETH:zurich



Aperion XR AG, une spin-off de 'EPFZ, est spécialisée dans les
technologies et logiciels innovateurs basés sur la recherche et
destinés aux institutions culturelles et éducatives. Nous mettons
l'accent sur la réalité augmentée et virtuelle, et offrons des
conseils et un accompagnement a long terme. Notre objectif
est de combiner la technologie et I'art pour créer des rencontres
uniques, informatives et divertissantes.

La plateforme Viseum est le produit vedette d’Aperion XR AC.

Aperion XR AG



L'équipe




Nous sommes une équipe multidisciplinaire
de spécialistes alliant expertise numérique,
compréhension culturelle et compétences
avérées en matiere d'innovation.

Nos fondateurs ont des liens étroits avec
I'EPFZ et apportent une grande expérience
dans le monde des start-ups. Notre équipe
enthousiaste constitue le fondement
technique, scientifique et créatif de nos
projets.

Nous sommes unis par notre passion
commune de combiner l'art et la
technologie de maniére innovante.

Aperion XR AG

Dr. Fabio Zind Prof. Dr. Bob Sumner Prof. Dr. Markus Gross Dr. Susanne Pollack
Co-fondateur Co-fondateur Co-fondateur Historienne de l'art

Saskia Goldschmid Henry Raymond Bérge Scheel Fraser Rothnie
Ventes et marketing Développeur de logiciels Développeur de logiciels Artiste numérique
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